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ขอบเขตของเกมขอบเขตของเกม
1.แนวเกม Simulator / Story-driven / Puzzle สะท้อนความน่ากลัว
ของการออกแบบ UI/UX ที่ยํ�าแย่

2. เป้าหมายของเกม: ผู้เล่นจะต้องเอาชีวิตรอดจากฝันร้ายแห่งการ
ออกแบบที่เลวร้าย จัดการกับความสับสนของหน้าจอ และหาทางตื่นขึ้น
มาทำขอ้สอบใหทั้นเวลา

1.แนวเกม Simulator / Story-driven / Puzzle สะท้อนความน่ากลัว
ของการออกแบบ UI/UX ที�ยํ�าแย่

2. เป�าหมายของเกม: ผูเ้ล่นจะต้องเอาชวีติรอดจากฝ�นรา้ยแหง่การ
ออกแบบที�เลวรา้ย จดัการกับความสบัสนของหน้าจอ และหาทางตื�นขึ�น
มาทําขอ้สอบใหทั้นเวลา



คําอธบิายการเล่นคำอธบิายการเล่น
1.การควบคมุหลัก: ใชเ้มาสใ์นการ คลิกเพื�อไปต่อ หรอืโต้ตอบกับหน้าจอ
และใชปุ้�ม WASD เพื�อเคลื�อนไหวตัวละคร

2.ระบบหลอกลวงผูเ้ล่น: ตัวเกมจะมปุี�มที�สรา้งความสบัสนจาํนวนมาก เชน่
ปุ�ม "here", "STOP", "PAUSE", "EXIT" ที�วางสะเปะสะปะเพื�อแกล้งผูเ้ล่น 

3.กฎขอ้หา้ม: หากผูเ้ล่นกดปุ�ม ESC ตัวเกมจะเยาะเยย้วา่ แกไมม่สีทิธิ�หยุด
เกมเฟ�ย และนําไปสู ่Bad Ending ทันที 

1.การควบคุมหลัก: ใช้เมาส์ในการ คลิกเพื่อไปต่อ หรือโต้ตอบกับหน้าจอ
และใช้ปุ�ม WASD เพื�อเคลื�อนไหวตัวละคร

2.ระบบหลอกลวงผู้เล่น: ตัวเกมจะมีปุ่มที่สร้างความสับสนจำนวนมาก เช่น
ปุ่ม "here", "STOP", "PAUSE", "EXIT" ที่วางสะเปะสะปะเพื่อแกล้งผู้เล่น 

3.กฎข้อห้าม: หากผู้เล่นกดปุ่ม ESC ตัวเกมจะเยาะเย้ยว่า แกไม่มีสิทธิ์หยุด
เกมเฟ้ย และนำไปสู่ Bad Ending ทันที 



ดา่น และ ความยากง่าย ด่าน และ ความยากง่าย 
1.ความยากจะเพิ�มขึ�นตามเกจ COGNITIVE OVERLOAD ที�จะค่อยๆ ไต่ระดับ
จาก 10% ไปจนถึง 100%

2.ยิ�งเกจนี�สงูขึ�น หน้าจอเกมก็จะยิ�งมคีวามวุน่วาย มปุี�มกดที�ทําใหส้บัสน
มากขึ�น และบบีคั�นอารมณ์ผูเ้ล่นมากขึ�น

1.ความยากจะเพิ่มขึ้นตามเกจ COGNITIVE OVERLOAD ที่จะค่อยๆ ไต่ระดับ
จาก 10% ไปจนถึง 100%

2.ยิ่งเกจนี้สูงขึ้น หน้าจอเกมก็จะยิ่งมีความวุ่ นวาย มีปุ่มกดที่ทำให้สับสน
มากขึ้น และบบีคั�นอารมณ์ผูเ้ล่นมากขึ�น



โครงรา่งฉากและเรื�องราว โครงร่างฉากและเรื่องราว 





























































หน้ามันเรียงไม่ถูกนะพี่
ดูใน FIGMA ไดค้รบั

ลิงก์นี�ครบั

https://www.figma.com/design/K2sJNPiBuy9zP3udtp7KPN/ASS7_Sec1_683380046-1?node-id=0-1&t=9abtdSQk72AGnoGF-1
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